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1.1 : KAREO XE ° ye Giris :

Kareo Programin amaci; kisa bir siirede projenin teklif dahil hazirlanmasini saglamak, kullanicinin ¢izim komutlar1 arasinda
kaybolmaksizin, gorsel ekranda calisarak daha az zamanda daha ¢ok is yapmasina olanak saglamaktir.

Tamamen kullanici talepleri goz Oniine alinarak tasarlanmis arabirimi sayesinde, kisa bir egitim ile bilgisayar kullanmasin1 bilen
herkes Kareo kullanicist olabilir.

boyutlu ¢izim yapmaniza olanak saglayan Kareo programimiz, tasarlanan banyonun Plan, Perspektif, Tel Kafes seceneklerinde

goriinlimiinii sunarken projenizin gorselligi agisindan kaliteli Renderlar almaniza da olanak saglamaktadir.

1.2 : Donanimsal Gereklilik :

Kareo Banyo Tasarim programinin sorunsuz bir sekilde ¢alisabilmesi i¢in bilgisayarinizda olmasi gereken minimum donanimsal
bilgiler agagida yer almaktadir.

Ekran kart1 Open-GL ad1 verilen grafik kiitiiphanesini desteklemek zorundadir. NVIDIA GEFORCE ekran karti modellerinden
birini 6neririz. Ekran kart1 kapasitesi en az 512 MB olmalidir.

Islemci olarak yeni versiyon islemciler dneririz. Render alinirken islemcinin ¢ekirdek sayisi render hizimzi belirlemektedir.

Ram kapasitesinin en az 1 GB olmasi dnerilir.

Disk kapasitesinde en az 1 GB bos alan bulunmas1 gerekmektedir.

1.3 : Yazilimsal Gereklilik :

Kullanilan isletim sistemi Windows isletim sistemi olmalidir.

Kareo XE Programi1 Windows XP isletim sistemiyle uyumlu degildir.
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2.1 : Sahne Tanitimi:

Cizim ekram Sahne, Komutlar, Duvar Acilimlari, Sahne Detay1, Ozellikler Meniisiinden olusmaktadir.

Render Wire Plan

e Du (L] Set Ekl es J A clag P [ Armatur ve Banyo Aksesuarlari| Seramik Saglik Gerecleri Villeroy Boch

I Kaydet . Holes Doors Windows ~ €3 Tezgah Ekle [l Kopyala = Uglan Birlestir &~ Kus Bakisi 2 Uzaklag V VRay Isign Vitra Banyo Kuvetleri Vitra Banyo Mobilyalari Vitra Karo
i k

Yeni Duvar Sil . Kirpara X X 5
B2 |2 Farkh Kaydet ~ - Doseme Ekle Hizh Dogerne = Yapigtir O Hepsini Ortala .72 || % Dinamik <& Garanam Degistir Gunes L

Draw Edit View Rendering | Render Libraries

+--Sahne Detay1 :

20 =00+

[=] Genel Bilgiler
Baslk Duvar 1
[=] Genel Bilgiler
Sanal
=] Geometrik Bilgiler
Geniglik 200.00
Derinlik 8.00
[l Baslangic

Kaydirma Cubugu -100.00

100.00
Z 0.00

c  240.00

I P
100.00 Ogzellikler

100,00 Mentisii
0.00 !
Yikseklic 240,00

Focal Length 206.72,-75.37 Dedistirildi Wersion : 0.1.0.
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2.2 . Cizim Ekranlar :
Plan goriiniimiinden Perspektif goriinlime gegmek i¢in {ist meniide yer alan ‘Goriiniim Degistir’ butonu ya da klavyenizdeki F4 tusunu

kullanabilirsiniz.

() Set Exde. m o Kes
indows - I3 Tezgah Ekle Kopyala =) Uglar Birlestir
I Kirpara

= Yapistr (@ Hepsini Ortala  Termizie || 4 Dinamil

=l Genel Bilgiler
Materyal  DefMat
[l Geometrik Bilgiler
z 0.00
=] Corners Contours 0
[=] cormers 0
X -100.00
Y 10000

[=] cormers 2

=] cormers 3

Corners Contours 1
] Karo Bilgileri
xbee 000
vowe 000
Rolénge  0.00
nea 400

Plan Goriintimii : Plan goriiniimii ¢iziminizi 6lgekli bir sekilde goriintiileyebilmenize olanak saglar.

Perspektif Goriiniimii : Perspektif goriiniimii mevcut mekaninizin 3 boyutlu goriintiisiinii sunmaktadir. Mouse un orta tusuna
(tekerlegine) basili tutarak mouse hareket ettirdiginizde mekan1 dondiirebilir ve bu sayede farkli agilarda ¢iziminizi
goriintiileyebilirsiniz.

Duvar Goériintimleri : Mevcut mekaninizda bulunan tiim duvar agilimlarini gérmenize olanak saglayan bir boliimdiir. Bu goriiniim
boliimii sayesinde duvarlarin 6n , arka , sag ve sol goriiniimlerini detayli bir sekilde goriintiileyebilirsiniz.
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Plan & Duvar Gorilinlimiinde ya da Perspektif & Duvar Gorilinlimlerini ayni anda goriintiileyebildiginiz gibi arada bulunan kaydirma

gubuguyla alanlar1 genisletip daraltabilirsiniz.
2.3 : Sahne Detay1: Sahne detay1 boliimiinde mevcut projenizde ekli olan tiim tirtinleri goriintiileyebilirsiniz. (Duvar , Doseme, Isiklar ,

Kameralar , Yardimc1 Cizgiler) Duvar iizerine eklenen tiim tiriinler ekli oldugu duvar ile iligkilendirilirler. Duvar gizlendiginde onunla

iligkili tiim iirtinlerde gizlenmektedir.

Jocore by sowen woterss

= Layout
= Geometry —
Dosemeler = [7] Slabs S YVflll I ve bu duvarla iliskili
[ slab tiriinleri gizlemek icin
5 alls kutucuktaki isareti kaldiriniz.
=(@)wal 1
LB In

i i K847876-M25x40 Emotion Kirrmizi
wall 2
[+ wall 3 Wall 2 ile iliskilendirilen
L Wall 4 | Uriinleri gormek i¢in ‘+’
Yardimei Cizgiler Ghost Line sekmesine basiniz.
Label

= Lights
Isiklar %—{ Light 01
Vray Light 02
[=}- Cameras

Kameralar I O Camera 01
L ® Camera02

Duvarlar <« 1 -
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Cizim sayfasiyla ilgili genel 6zelliklere sahne detayr boliimiinden erisebilirsiniz. Sahne Detayinda bulunan “Layout “
boliimiine tiklaymiz. Sahne Detayinin hemen alt boliimiinde ¢izim sayfanizla ilgili genel 6zelliklere erigebilirsiniz.

Scene Layout secenegine

N < tiklayarak sayfa icerigi

= Geometry
Sl ile ilgili degisiklikleri
Walls a8 h
Ghost Line yapablhl’SInIZ.
Label
= Lights
Light 01
= Cameras
® Camera 01

[ eaa-—v—— |
[=] Scene Properties —_—
Text Size 7.00
[=] Default Wall Properties
Wall Heigh 240.00
Wall Deptl 8.00
[=] Default Tile Properties
Wall Spac 3.00
Wall Spac [ | white
Slab Spac 3.00
Slab Spac [ | White
[=] Default Snap Properties
Snap Enat
Snap Size 10.00
Snap Angl 1.00
[=] Default Grid Properties
Grid Size  1000.00 — - i i
=] Project Info Sayfa Ozellikleri
Vat 18.00
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2.4 : Kiitiiphaneler : Cizim ekraninda Libraries alaninda kullanilabilecek tiim kiitiiphaneler yer

kiitiiphane alt basliklarina gore de sahne detay1 penceresi alaninda listelenir.

G I

Commands Plan

Kareo XE - Professional New Kareo Project.KXE

o Cut L )Clone
{2l Copy = Fillet

Cut
= Paste (O) Center All T

1® Add Camera &) Zoom In
8~ BirdView @ Zoom Out
## Dynamic % Change View

Vv
Light VRay
Light
Rendering

k= 5=

New Open Save Save
File As

L
Holes Doors  Add
Windows = Slab

Wall CMD

Add Add
Set  Worktop

all

Modified

<

Render

Vray
Render

Search

almaktadir.Bunun yanisira segilen

Aksesuar CARENA Ida Seramik

Kale Kale Seramik 3d| KaleDekor

K5_UD

Libraries

Version : 0.1.0.

Kiitiiphaneler

Kiitliphane
Kirilim
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Kiitiiphane boliimiinde aradiginiz iiriinii kolaylikla bulabilmeniz i¢in bazi arama se¢enekleri ve kisayollar vardir.
Kisayollar ve arama segenekleri asagida belirtildigi gibidir.

Kiitliphaneler igerisinde aramak yapmak i¢in
Bulundugunuz kiitiiphanede hizli “Search” alaninda Aranacak kelime kismina

bir arama yapabilmek icin “Sadece arayacagimiz bilgiyi girip ‘Ara’ dememiz yeterlidir.
Aktif Kiitliphane “sekmesini se¢ip
arama yapabilirsiniz.
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2.5 : Ozellikler Meniisii : Ozellikler meniisii sahne detaymin hemen alt kisminda bulunan bir meniidiir. Bu béliimde segili olan iiriin ile
ilgili gerekli degisiklikleri yapabileceginiz bolim agilmaktadir.

IE,H

Wall 1
= Wall 2
= In
P ‘- [ SF-2003-AYA PARLAK SIYAH
#- [ Wal 3
Wall 4
Ghost Line |
Label T
[=}- Lights
Light 01
=+ Cameras L
® Camera 01 E|
s —
General Information ) . . e .
(] Dimension Information Duvar 2 nin altina eklenen tirtine ait Ozellikler
- Meniisii alt pencerede agilmistir. Derz
[=] Price Information H - 0.0 . o o0
. Kalinligi, Genislik, Satir&Siitun adetleri gibi
Price 0.00 veriler bu alandan degistirilebilmektedir.
Sales Unit
[=] Tile Information
Tile Name SF-2003
Tile X 13
TileY 22
Space Width 3.00
Space Color [ Twhite
[=] Geometric Information
Panel Width Qua 16.00
Panel Height Qua 11.00 —
Panel Width cm 200.00
Panel Height cm 240.00
[=] Corners
Corner 0
0.00
0.00
Z Offset 0.00
[=] Distance to Wall
X Distance 0.00
Y Distance 0.00
Rotate Angle 0.00 )
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2.6 : Isik Ayarlan : Sahnede her zaman bir 151k kaynagi mevcuttur. Ancak istenilen miktarda 151k kaynagi ekleyebilirsiniz. Eklediginiz
1siklar sahnenizin orta noktasinda ve {ist iiste gelecektir. Isiklarinizin yerlerini degistirebilmek igin, Sahne kisminda Isiklar - Lights
bashigi altindan 1s181nm1z1 segili hale getirin. Segili olan 151811z yesil olarak belirecektir. Yesil kutuya mouse sol tusu ile bir defa

tiklayarak sahnenizde dilediginiz yere tasiyabilir veya ekraninizin sag kisminda ¢ikan Pozisyon boliimiinde degerler ile oynayarak

dilediginiz degere getirebilirsiniz.

cer) &) X2 Frcfesonal e Kares P T o .|
ey -

SN  Reports  Render  Wire Plan

q Aksesuar CARENA Ida Seramik

Kale Kale Seramik 3d| KaleDekor

KS_UD

v
VRay Render  Vray Search
Light Render
Rendering  Render |

¥4
Light

SN =

)

RR=R SRl W R —E—
W

{2l copy = Fillet 8~BirdView @ Zoom Out
New Open Save Save HolesDoors Add Add  Add  Quick || Delete = ut i i
File As Windows © Slab Set Worktop  Slab i Paste (D) CenterAll ;. || 4 Dynamic @ Change View

Wall CMD

o1

sl

Stu\e

= In - R
SF-2003:AYA PARLAK SiYAH
SF-2008-AYA MAT BEJ
= Wall 4
= In
SF-2003:AYA PARLAK SiYAH
SF-2006-AYA MAT BEJ
Ghost Line

[=] General Information
Caption
[=] Position

Light 01

X 6.39
Y 5.32
z 230.00
Decay -5.00
Multiply 50.00
1Ml =] Light Settings
Light Style Omni
Shadow 2]
Color [ Jwhite
FadeDistance 300.00
FadePower 2.00 -
Hot Spot 35.00 g 1
2 | Isik Ozellikler Penceresi
[] Area Lighting
X Space 50.00
Y Space 50.00
X Count 5.00

Y Count 5.00

<

& < camz B Euu Focal Length F0 189.52,234.39 Version : 0.1.0.
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Sahnedeki Omni Isik disinda varolan diger 1siklarinizin kendileri ve hedefleri vardir.
Isik tasima isleminde Isik ve hedefi ayr1 ayri konumlandirmak isterseniz CTRL tusuyla beraber se¢meniz gerekmektedir.
Sahneden 151k tiklandiginda sag alt tarafta 6zellikler penceresi agilacaktir.

[-] General Information

Caption Light 01
Caption (Baslik) : Eklediginiz 1giklara isim verebilirsiniz. =] iPosition:
Pozition X-Y-Z : Isik kaynagimizin pozisyonunu gosteren degerlerdir. ul L
Decay : ; ;';;200
Multiply (Carpan) : Default 50 olarak verilen deger 151g1n bulundugu noktadan etrafina — .00
olan siddetini ayarlamamiza yarar saglar. Multiply 50.00
Light Style (Isik Tipi) : Projede standart olarak Omni Isik gelmektedir. [=] Light Settings
Var olan 15181n tipi degistirilebilir ya da yeni eklenenlerde degisiklik yapilabilir. Light Style Omni
Omni Isik ve Spot 151k olarak iki segcenek vardir.Isiklar arasinda fark Shadow _
olmamakla beraber Spot Isik 6n plana ¢ikarmak istediginiz belli bir alani Color L=
2o 5. 0 FadeDistance 300.00

aydinlatmak i¢in kullanilan 1s1k tipidir. FedePouer 2 00
Shadow (Gélge) : Isigin gdlge etkisini ifade eder. Hot Spat — -
Color (Renk) : Isik kaynaginin rengini gosteren bolimdiir. Fall OFF 45.00
Is1gin rengi sabit beyaz olarak gelir. Dilerseniz bu boliimden rengini degistirebilirsiniz. [=] Area Lighting
FadeDistance (S6nme Mesafesi) : Isigin yayilim alanini ifade eder. X Space 50.00
FadePower (Sénme Kuvveti) : Y Space 20.00
Hot Spot (Sicak Alan) : S -

¥ Count 5.00
Fall Off( Soguk Alan):

Alan Aydinlatmasi ; Alan aydilatmasi bir 151k kaynaginin mekanda yapacag etkiyi
sizin yaratacaginiz farkli 151k kaynaklarina béler. Bu alanda 15181n esit dagilmasina ve
golgelerin daha gercekei olmasina olanak saglar.

Ornegin ; sahnede default olarak degerler asagidaki gibidir :

X Space (X Mesafesi) - 50

Y Space (Y Mesafesi) - 50

X Count (X Sayisi) - 5

Y Count (Y Sayisi) - 5

Bu durum; bir 151k kaynaginin tiim degerlerini 50*50 cm? ° lik bir panodaki 5*5 adet (25 adet) daha az siddetteki 151k kaynagina
paylastirmak anlamina gelir. Bu degerler degistirilebilir.
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V-Ray Isik : Vray render motoruna ait bir 151k kaynagidir. Vray 151811 sahneye eklediginizde sahnede ekli olan tiim 1s1klariniz
kapatilacaktir.Vray 151k kaynagi secili hale getirildiginde 6zellikler penceresi agilacaktir.

Target point X,Y,Z (Hedef Nokta) : Isik kaynaginin hedef aldig1 pozisyon noktasini ifade eder.

Light Settings ( Isik Avyarlar ) :

Width (Genislik): Isik kaynagmin genislikteki degerini ifade eder. Isigin yayilim alanidir.

Height ( Yiikseklik) : Isik kaynaginin yiikseklikteki degerini ifade eder. Isigin siddetini belirlememize yardimer olur.
Invisible :

Subdivs ( Dagilim) : Isigin bulundugu yerden etki ettigi alan belirten boliimdiir.

Double Sides ( Cift Yiiz) : Isigin ¢ift yonlii aydinlatmasin belirtir.

Carpan: Default 50 olarak verilen deger 15181n bulundugu noktadan etrafina olan siddetini ayarlamamiza yarar saglar.

Sun : V- Ray Render motorunda ¢alisan bir 151k kaynagi olmakla beraber renderin gergege daha yakin olmasina yardimei
olmaktadir.Mekan disina eklenecek olan(Cam-kapi-havalandirma bosluklarindan) Giines Is1g1 mekan igerisinde hedeflenen alana
verilebilecek 151k efektini canlandiracaktir.
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2.7 : Render Avarlari:

Render ( F9): Render ikonuna tikladiginizda ¢izmis oldugunuz mekanin fotogercek¢i resmini cekmeye baslarsiniz. Islem sonunda
Render Ekran1 sekmesi otomatik olarak agilacaktir. Bu ekrandan, almis oldugunuz gérseli kaydedebilir, farkli kaydedebilir ya da
taniml1 olan yazicinizdan farkli kagit boylarinda ¢ikti alabilirsiniz.

V- Ray Render (Ctrl + F9) : Povrayden daha kaliteli , foto gergekgi renderlar alabilmenize olanak saglamaktadir. Kareoya entegre
edilebilen bir render motorudur.

Net Render : V — Ray Render motoru ile kullanicinin render motoru satin almaksizin Net render butonuna basarak bu kalitede rendert
mail adresine yonlendirilmesiyle bilgisayarinin performansini etkilemeksizin aldig1 render formatidir.
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3.1 : Ust Menii Komutlari : Genel komutlar meniisiiniin hemen {ist tarafinda bulunan komutlardir.

XE - Professional New Kareo Project.KX

Commands Render Wire Plan
|‘_LI Open File Wall CMD L[} Add Set &= | Cut L 1Clone o Add Camera 4 Zoom In 4 Light ® Render () |Aksesuar ]Armatur ve Banyo Aksesuarlari Seramik Saglik Gerecleri
| [ save Holes Doors Windows Add Worktop ‘s =l Copy = Fillet &~ Bird View ¥ Zoom Out V VRay Light ) Vray Render b Villeroy Boch Vitra Banyo Kuvetleri Vitra Banyo Mobilyalari
[ N Wall Delet = C i y y y
ew al elete Cut €arc Y
=] Save As 1 Add Slab £ Quick Slab I Paste (©) CenterAll 1) l % Dynamic @ Change View ‘ Sun ‘ g Net Render [ Vitra Karo = !

Undo (Geri Al) : Proje igerisinde en son yapilan islemi geri almak i¢in kullanilan komuttur.( Ctrl+ Z)

Redo (ileri Al) : Proje igerisinde en son yapilan islemi ileri almak icin kullanilan komuttur.( Ctrl+ Y')

3.2 : File:

V. e -
EORERG e s 00000 s s s COSEEEOCIEREEED s 0 2222 2=m= - )
Commands epo de eP
ﬁ Open File Wall CMD ([} Add Set &= | Cut L Clone ¥ Add Camera i ZoomIn 5 Light ® Render @ IAksesuar Armatur ve Banyo Aksesuarlari Seramik Saglik Gerecleri
I [ Save Holes Doors Windows ~ €3 Add Worktop s |=l Copy = Fillet &~ Bird View 9 Zoom Out V VRay Light || ) Vray Render | . Villeroy Boch Vitra Banyo Kuvetleri Vitra Banyo Mobilyalari
New Wall Delete s Cut | Search |, . |
=] Save As Add Slab £ Quick Slab i Paste (©) CenterAll ;. || 4 Dynamic @ Change View Sun <M Net Render [ Vitra Karo )|

New (Yeni) : Aktif olan projenizi kapatip bunun yerine yeni bir dosya agmaktadir.( Ctrl+N )

Open File (Dosya A¢) : Daha 6nceden kaydedilen projeleri agmamizi saglamaktadir.

Save ( Kaydet) : Uzerinde calisilan projeyi kaydetmeye olanak veren komuttur.

Save As (Farkli Kaydet) : Uzerinde ¢alisilan projeyi farkli isimle kaydetmemize yarayan komuttur.
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3.3 : Draw :

Commands Reports Render Wire Plan

Open File Wall CMD (1) Add Set &= | o Cut L \Clone ¥ Add Camera i ZoomIn 5 Light ® Render € lAksesuar | Armatur ve Banyo Aksesuarlari Seramik Saglik Gerecleri

Holes Doors Windows -~ € Add Worktop | “® | 2l Copy 7 Fillet ||&~BirdView @ZoomOut || v VRayLight || &) Vray Render > Villeroy Boch Vitra Banyo Kuvetleri Vitra Banyo Mobilyalari

g Net Render A Vitra Karo =

| s 1

Delete

Cut
i Paste (©) CenterAll 1) # Dynamic @ Change View

H5 Quick Slab | . sun

Wall ( Duvar ) : Duvar ¢izimini iki farkl sekilde gergeklestirebilirsiniz. Mouse yardimi ve kordinat sistemine gore
cizimlerinizi yapabilirsiniz.

(Mouse Yardimi ile Duvar Cizimi) ; Genel komutlarda bulunan Duvar ikonuna tiklayimniz ve ardindan sahnede bir noktaya
tiklayarak duvarinizin baslangic¢ noktasini belirleyiniz. Mousenuzu hareket ettirerek duvar uzunlugunuzu belirleyiniz. Uygun
uzunluga eristikten sonra sahneye bir kez daha tiklayarak duvarinizin uzunlugunu da sabitleyiniz. Son olarak duvarinizin
acisint belirleyerek son kez sahneye tiklayiniz. Sag tus uygula komutuna tikladiginizda belirlemis oldugunuz ag¢1 ve uzunlukta
duvarmizi olusturacaksiniz.

b Add Camera_dhZoom . g @ Render. [Aisesuar ] Amatur ve Banyo Aksesuariac Secamik Saghk Gereciei "

| 4 Bedview 8 Zoom Ot vvu.yl.gn a;v-qnmk- S Villeroy Boch Vitra Banyo Kuvetleri Vitra Banyo Mobilyslari
*Dyw @ Crangevew .Mumm. Sch | v ko

N =
= Cometss
2 2opyy Crrtetnter -

CuleX.
€ ClleV

coieQ
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Wall CMD (Koordinat Sistemine Gére Duvar Cizimi) ; Koordinat sistemine gére duvar ¢izimi 0Ol¢iilii bir sekilde ¢izim

yapmaniza olanak saglar. Duvar ¢izimine baslamak i¢cin Genel komutlarda Draw Meniisiinde bulunan Duvar CMD ikonuna
tiklaymiz. Sahneye bir kez tikladiginizda mouse imlecinizin yanina iki kiiciik kutu agilacaktir. Bu kutulardan ilki duvar
uzunlugunu belirlemenizi saglayan kutu digeri ise koordinat sistemine gore agiy1 belirlemenize olanak saglayan boliimdiir.
Igili degerleri girip klavyenizden enter tusuna bastigmizda belirlediginiz dzelliklerde duvarmizi olusturmus olacaksiniz.
Agcilan kutular arasinda gecis yapabilmek icin klavyenizden Tab tusuna basiniz.




KAREO XE BANYO TASARIM PROGRAMI

Add Slab (Ddseme) : Duvar ¢izimlerini tamamladiktan sonra yer dosemesi ve tavan ¢izimi yaparak kapali bir mekan

oOlusturabilirsiniz. Doseme ekleyebilmek i¢in 2 farkli yol izleyebilirsiniz.
1.Yontem : Olusturulan kapali mekana ‘Déseme eklemek ister misiniz ?° sorusuna EVET cevabini vererek otomatik

olusturmaktir.
1.Yontem — Islem 2

1.Yontem — Islem 1

[=] General Information
Material DefMat

[=] Geometric Information
z 0.00
[=] Corners Contours 0

[=] Corners 0
X -155.00

Y -140.00
z 0.00
[=] Corners 1
X 155.00
Y -140.00
z 0.00
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2.Yontem :Genel komutlar Draw igerisinde bulunan déseme ikonuna tiklayiniz. Cizmis oldugunuz duvarlarin kose
noktalarina sirasiyla tiklayiiz. (kdse noktalari sekilde yer alan sar1 kutucuklardir)En son kdseye tikladiktan sonra sag tus
yaparak Uygula komutuna tiklayiniz.

=l Layout
E} Geometry

=

[m[—

G [ wal 2
G [ wal 3
B [F] wall 4

[=] General Information

Material DefMat
[=] Geometric Information
z 0.00
[=] Corners Contours 0

[=] Corners 0
X -155.00
i -140.00
z 0.00

[-] Corners 1
X 155.00
Y -140.00

Z 0.00
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Tavan : Projenize tavan ekleyebilmek icin Oncelikle bir yer désemesi olusturunuz. Eklemis oldugunuz yer désemesini segerek
ozellikler meniisiinde bulunan yiikseklik boliimiine duvar yiiksekligini giriniz. Bu islem sonrasinda ¢izmis oldugunuz yer
dosemesi duvar yiiksekligi kadar yukar yiikselecek ve mekaniniza bir tavan eklemis olacaksiniz.

scene Uiy Search matendk
E- Layout
= Geometry
Slabs

Geometrik bilgilerde Z yiiksekligine
vereceginiz deger yliksekliginde tavaniniz
olusturulacaktir.

[] Genel Bilgiler
Materyal DefMat
[=] Karo Bilgileri
X Gtele 0.00
¥ Otele 0.00
Rolangle  0.00

37
[=] Geometrik Bilgiler
|z i

[=] Corners 0
X -155.00
¥ -135.00
Zz 0.00
[=] Corners 1
X 155.00
Y -135.00
z 0.00
[=] Corners 2
X 155.00
Y 135.00
z 0.00
[E] corners 3
X -155.00
¥ 135.00
z 0.00
Corners Contours 1

Quick Slab (Hizli Déseme ) : Duvar ¢izimini tamamlamis oldugunuz bir mekana hizl bir sekilde déseme ya da tavan
eklemenize olanak saglar. Bu islemi gerceklestirebilmek icin “Genel Komutlar” boliimiinden Hizli Déseme / Tavan komutuna
tiklamaniz yeterli olacaktir.
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Add Set ( Set Ekle ) : Mekaniniza set ekleyebilmek i¢in dncelikle seti eklemek istediginiz duvari se¢iniz. Ardindan Genel
Komutlarda bulunan “Set Ekle” komutuna tiklayiniz. Eklemis oldugunuz set duvarimizin sol kdsesine otomatik olarak
gelmektedir. Setin konumunu ve boyutunu degistirebilmek i¢in sahne detayinda seti eklemis oldugunuz duvarin hemen altinda
bulunan set objesini se¢iniz. Setin duvar lizerindeki konum ve boyunu degistirmek i¢in set objesini segtiginizde setin

kenarlarindan aktif hale gelen oklar yardimiyla ya da sahne detayindaki 6zellikler boliimiinden istediginiz degerleri
girebilirsiniz.

Render Wire Plan

Komut ile Duvar E Set Ekle ﬁ o Kes L:__]M‘H Yarat

| Holes Doors Windows ~ &3 Tezgah Ekle Kepyala = Uglan Birlegtir
eni . — Sil Kirparak
\‘g Farkh Kaydet &+~ Doseme Ekle fi5i Hizh Dogeme =] Yapistir @ Hepsini Ortala Tefnizle

¥i
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Add Worktop (Tezgah) :

Holes Doors Windows (Kap1 & Pencere) : Genel Komutlar Draw mentisiinde yer alan Kap: & Pencere ikonuna tiklayarak
mekaniniza kapi-pencere-bosluk ekleyebilirsiniz. Oncelikle objenizi eklemek istediginiz duvari segip kapi-pencere ikonuna
tiklayarak se¢iminizi yapmaniz yeterlidir.
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3.4 : Edit:

Reports Render Wire Plan

B Openfile | oo Wall CMD (L) Add Set = | Cut . iClone o Add Camera @ZoomIn | Light | @ Render Aksesuar Armatur ve Banyo Aksesuarlari Seramik Saglik Gerecleri
1 |
= Save Holes Doors Windows - €3 Add Workto | El Co ~ Fillet &~ Bird View Zoom Out Vv Vi Light ) Vray Render Villeroy Boch Vitra Banyo Kuvetleri Vitra Banyo Mobilyalari
i P | py = e £l y y y y
New  _ Delete | Cut | 2 u Search | . =
2] Save As Add Slab | ZiPaste © CenterAll ;. W4 Dynamic @ Change View Sun ¥ Net Render Vitra Karo

Delete ( Sil ): Secili olan objeyi silmenize olanak saglar.
Cut (Kes): Secilen Giriin/objeyi bulundugu yerden keser/kaldirir.

Copy (Kopyala): Secilen triin/objenin kopyasini ¢ikarir.

Paste (yapistir): Kopyaladiginiz veya kestiginiz iriin / objeyi belirtilen yere yapistirir.

Clone (ikizini Yarat) : Segilen tirtin/objenin kopyasini gikarir.

Fillet ( Uclarini Birlestir ) : Kése noktalari birbirine degen birlesmemis duvarlar kapatmak icin her iki duvari secerek genel komutlar
menisinde bulunan “Uglari Birlestir “ komutuna tiklayiniz.

rea XE - Professional Yeni Kareo Projesi.
Commands Render  Wire Plan
& -~ Dosya Ag Komut ile Duvar (L] Set Ekle 1y Ikizini Varat I Kamera Ekle i Yaklag
[ Kaydet Holes Doors Windows - 3 Tezgah Ekle (2]l Kopyala | = Uglan Birlestir akisi @ Uzaklas

Yeni Duvar X - Kirparak )
| Farkh Kay: Ggeme Ekle S5 Hizh Doseme epsini Ortala inamil @ Goranam Degistir
12 Farkh Kaydet Déseme EKI Hhizh D Ortala 7o 4 Dinamik <@ Géranum Degist
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Center All ( TUmUna Ortala ): Proje igerisinde ¢izim yaptigimiz mekani sahnede ortalamak igin kullandigimiz komuttur.

Cut Tile ( Kirparak Temizle ) : Sectiginiz karo Uzerinde islem yapmaniza olanak verir.

i

_| Crop Size(Kirparak temizleme) : Karonuzun
kenarlarindan kirparak daha temiz bir

Rows : Karonuzu girilen deger kadar enine
boliimler.

Colums: Karonuzu girilen deger kadar
boyuna boliimler.

Space Width: Derz bosluklarinin ne kadar
olacagini bu boliimden ayarlayabilirsiniz.

Reflection: Karoya canli bir goriiniip
kazandirip ,yansima yapmasina olanak verir.

Space Color : Derz rengini belirlememize
yardimci olur.
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3.5: View :
[3e] &

Commands

—
Wire Plan

Open File Wall CMD ([} Add Set

Render

== | Cut L Clone

= ¥ Add Camera i ZoomIn 5 Light ® Render Aksesuar Armatur ve Banyo Aksesuarlari Seramik Saglik Gerecleri

Holes Doors Windows ~ &3 Add Worktop s =l Copy ZJ Fillet &~ BirdView @ Zoom Out V. VRay Light || &) Vray Render Villeroy Boch Vitra Banyo Kuvetleri Vitra Banyo Mobilyalari
Wall Lo Delete Cut Search |, . =
Add Siab £ Quick Slab i Paste (© Center All ;- | ¢ Dynamic @ Change View Sun &M Net Render Vitra Karo v

Add Camera ( Kamera ): Projenize yeni bir kamera ekleyerek mekaninizi farkli bir agidan kaydetmenize olanak saglar.

Bird View ( Kus Bakist ) : Mekaninizi kus bakis1 gormenizi saglar.

Dynamic (Kamera Asistani) : Kamera asistani sayesinde g wmmms -

.o g SE |7, o Covmeioe ;‘vmn- [ r-m-w-no- | v ':l::x 1’:""'"""‘”“’45“?’5‘.’
mekaninizda bulunan tiim kamera ve 1siklara erigebilir. | =2, o« o0 s o —
Kolaylikla konumlarini degistirebilirsiniz.

T /| Kamera Ayarlarinin yapildig: alan

Zoom In (Yakinlastir): Ciziminize yakinlasmanizi saglar.

Zoom Out ( Uzaklastir ) : Ciziminizden uzaklasmanizi saglar.

Change View ( Goriiniim Degistir ): Mekaniniza bakisinizi degistirmenizi saglayan , plan goriiniimiindeyken perspektif
goriinlime perspektifteyken plan goriiniimiine gegmenizi kolaylikla yapmanizi saglayan komuttur(F4).
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3.6 : Rendering :

Isik Ayarlar1 : Sahnede her zaman bir 151k kaynagi mevcuttur. Ancak istenilen miktarda 11k kaynagi eklenebilirsiniz.
Eklediginiz 1s1klar sahnenizin orta noktasinda ve tst tiste gelecektir. Isiklarinizin yerlerini degistirebilmek i¢in, Sahne kisminda
Isiklar - Lights baslig1 altindan 1s181miz1 secili hale getirin. Secili olan 15181n1z yesil olarak belirecektir. Yesil kutuya mouse sol
tusu ile bir defa tiklayarak sahnenizde dilediginiz yere tasiyabilir veya ekranimizin sag kisminda ¢ikan Pozisyon boliimiinde

degerler ile oynayarak dilediginiz degere getirebilirsiniz. (Sayfa 16 da detayl1 olarak yer verilmistir)

) o0 XE - Professional New Kareo Project
a

Commands Reports Render

- . i 1 e - % Cut L "Clone. e Add Camera @ Zoom In | | Aksesuar CARENA Ida Seramik
TR Y| - cElB o L . 0| W Q :
Wall CMD {2l Copy =7 Fillet 8~ BirdView @ Zoom Out Sun Kale Kale Seramik 3d| KaleDekor
New Open Save Save all Holes Doors Add  Add  Quick || Delete | = ut : ) Light | VRay Render  Vray Search o o
File As Windows ~ Set Worktop  Slab i Paste (D) CenterAll ;). || % Dynamic @ Change View

Light Render
g Rendering "~ Render "

F-2003-AYA PARLAK SiYAH
F-2006-AYA MAT BEJ

=l
5En
SF-2003.AYA PARLAK SiYAH
SF-2006:AYA MAT BEJ
Ghost Line

[=] General Information
i Caption
|l =] Position

Light 01

X 6.39
Y 5.32
z 230.00
Decay -5.00
Multiply 50.00
M =] Light Settings
Light Style Omni
Shadow 2
Color [ Iwhite
FadeDistance 300.00
FadePower 2,00 .
Hot Spot 35.00 1 T
e e H| Isik Ozellikler Penceresi
[=] Area Lighting
X Space 50.00
Y Space 50.00
X Count 5.00
Y Count 5.00

B camz B ﬁuo 100 189.52,234.39
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3.7 : Render :

Render ( F9): Render ikonuna tikladiginizda ¢izmis oldugunuz mekanin fotogercekei resmini ¢cekmeye baslarsiniz.
Islem sonunda Render Ekrani sekmesi otomatik olarak agilacaktir. Bu ekrandan, almis oldugunuz gorseli kaydedebilir,
farklh kaydedebilir ya da tanimli olan yazicinizdan farkli kagit boylarinda ¢ikti alabilirsiniz.

V- Ray Render (Ctrl + F9) : Povrayden daha foto gerc¢ek¢i renderlar alabilmenize olanak saglamaktadir. Kareoya
entegre edilebilen bir render motorudur.

Net Render : V — Ray Render motoru ile kullanicinin render motoru satin almaksizin Net render butonuna basarak bu
kalitede render1 mail adresine yonlendirilmesiyle bilgisayarinin performansini etkilemeksizin aldigi render formatidir.

3.8 : Libraries : Genel komutlar meniisiinde lisansinizla iligkili tiim kiitliphane iiriinlerinin goziikecegi alandir. Kiitiphaneden
caligmalarinizi devam ettirmek tizere bir klasor belirleyiniz. Belirlemis oldugunuz klasor ¢izim sayfasinda “ Sahne Detaymin”
hemen yaninda goriintiilenmektedir.

o Cut L )Clone
[l Copy = Fillet
e Cut

D Paste (@) CenterAll Tj || 4 Dynamic

Aksesuar

Seramik Saglik Gerecleri

TSR otz v

olueg

WY WALIA

DUZFON

- ELEGANT
{EMOTION |
ENJOV

- HARDWOOD
KAT
ISTANBUL
KARYA
LIFE
LINEN

LOUvRE
Luce

- MAGMA
MAISON
NEBULA
oNYX
PRADO
ROYAL
5CABOS
SERENITY

- SULTAN
URBANITE
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AR .
e 4 RAPOR




KAREO XE BANYO TASARIM PROGRAMI

BOLUM 4 : REPORTS

Rapor ekraninizda mevcut projenizde bulunan tiim tiriinlere ait iriin kodu , agiklama , renk , adet , satis tipi ve fiyat gibi genel bilgilere
erisebilirsiniz.

SendTo  Send Sentto  Send Print  Create Customer and
Excel toPDF HTML to XML To Text Proposal Project Information
EM (847876 M25x40 Emotion Kirmiz 7.00 M2 7
Seramik Saglik Gerede | TOSCANA 6544 TOSCA ASMA KLOZET -795 1.00|Adet .00 o 1,046.00 1,046.00
Seramik Saglik Gerede |Kumanda Panelle| 730 M.BASMALT KUMANDA PL|-5085 1,00 |Adet .00 o 25,00 25.00
Seramik Saglik Gerede |Klozet & Pisuar ¥|310-1510 SIVAALTI KLOZET YIKAMA RB 1.00|Adet .00 a 580.00 580.00
Vitra Karo EMOTION K347380 M25x40 Emotion Siyah 6.00 (M2 10.00 3 29.25 175.50
Vitra Banyo Mobilyalar[NUOVA 52487 Muova Lavabo Unitesi {Lay| 151 1.00 |Adet .00 1] 1,346.00 1,346.00
Vitra Banyo Mobilyalar| Armatur ve Akse|A41908 Minimax Lavabo Bataryasi |00 1.00 [Adet .00 1] .00 .00
Vitra Banyo Mobilyalar [NUOVA 52381 Muova Aydinlatmal Ayna -|151 1.00 [Adet .00 1] 500,00 500,00
Vitra Banyo Mobilyalar[NUOVA 52410 Nuova Boy Dolap, 30 Cm £[151 1.00 |Adet .00 o 1,075.00 1,075.00
[ ass0as)
Total Products 4,980,256
Total Discount
Total 4,980.25
Vat 896.45
General Total Ew
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4.1 : Disar1 Aktar :

Raporlama ekranin1 PDF , Excel ,Metin Dosyasi, XML dosyasi, HTML Dosyas1 olarak kaydetmenize olanak saglar.

— E
DS R )
Send To  Send Sentto  Send Send Print  Create Customer and
Excel toPDF  HTML toXML ToText Proposal Project Information
Qua__[~][Sales Type[= | Count of Bax [~ ]| Total Box_[~]
EMOTION k847875 M25x40 Emotion Kirmiz 7.00 M2 10.00 7
Seramik Saglk Gerede TOSCANA 6544 [TOSCA ASMA KLOZET -795 1,00 |Adet .00 o 1,046.00 1,046.00
Seramik Saglik Gerede |Kumanda Panelle| 790 (ON.BASMALT KUMANDA PL|-5085 1.00 [Adet .00 o 25.00 25.00
Seramik Saglik Gerede Klozet & Pisuar ¥|310-1510 SIVAALTI KLOZET YIKAMA RE 1.00 | Adet .00 o 580.00 580.00
Vitra Karo EMOTION K8473830 M253x40 Emotion Siyah 6.00 M2 10.00 6 29.25 175.50
Vitra Banyo Mobilyalar NUOVA 52487 MNuova Lavabo Onitesi {Lav| 151 1.00 |Adet .00 ] 1,346.00 1,346.00
Vitra Banyo Mobilyalar | Armatur ve Akse|A41908 Minimax Lavabo Bataryasi (00 1.00 [Adet .00 1] .00 .00
Vitra Banyo Mobilyalar |[NUOVA 52381 Nucva Aydinlatmal Ayna -|151 1.00 [Adet .00 a 500.00 500.00
Vitra Banyo Mobilyalar [NUOYA 52410 Nuova Boy Dolap, 30 Cm £[151 1.00 [Adet .00 1] 1,075.00 1,075.00
[ a98025]
Total Products 4,980.25
Total Discount
Total 4,980.25
Vat 896.45
General Tu& 5%:6.6‘3

4.2 : Print :
Print : Raporunun ¢iktisin1 almamiza saglayan komuttur.

Teklif Olustur(Create Proposal) : Rapor ekranini excele gondererek teklif olusturmaniza olanak saglar.
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4.3 : Misteri & Proje Bilgileri : Miisteri bilgilerini girerek projeyi adiyla kaydetmemize ve teklif formatina da ekledigimiz
bilgilerle gelmesine olanak saglayan boliimdiir.

Musten Adi

Proje Adi

|
"
Proje Tipi - | |
"
|
|

Oda Tipi

Adres

Sehir Cizen Kisi |

Telefon I[_]__ G5HM I[_]__

Satiz Personel [’ilgl

Bavyi Bilgisi = |

T arnarn ” Wazger
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BOLUM 5 : RENDER

Render alabilmek igin 6ncelikle Genel Komutlar boliimiinde bulunan render komutuna tiklayiniz. Render isleminiz
tamamlandiktan sonra render sonucunuz “Render” boliimiinde otomatik olarak a¢ilmaktadir. Render sonucunuzu bu béliimde resim
dosyas1 olarak kaydedebilirsiniz.

5.1 : Render Boyutlari

Render Size : Render boyutunuzu ayarlayabileceginiz alandir.Default olarak Renderlar 1027x768 gelmektedir.
Bu alanda “View” olarak goziiken ikon tiklandiginda Renderiniz goziiktiigii boyutta alinacaktir.
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5.2 : Renk Kontrolleri

£ T ¥

Contrast '
Auto 5
Saturation !

=
l‘l

Color Control

Auto : Render renk ve kontrast ayarlarini degistirerek rendera canlilik katabildigimiz gibi sahnede yaptigimiz ayarlarin

yeterli oldugunu diisiindiigiimiiz durumlar i¢in ‘Otomatik’ komutunu kullanarak render ayarlarimizi korumamiza yardimci
olur.

Brightness : Alinan renderin ‘parlaklik’ degerini degistirmemize yardimci olur.
Contrast : Alinan renderin ‘kontrast’ degerini degistirmemize yardimei olur.
Saturation : Alinan renderin ‘canlilik’ degerini degistirmemize yardimci olur.

5.3 : Image Size : Aldigimiz renderin tiimiinii degilde belli boyutta kirparak kullanmak istedigimizde faydalandigimiz alandir.

| 640x430 800600 10241768

BE o * o G o
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Crop Selected : Select ile aldigimiz renderda sadece sectigimiz alani alarak ‘Crop Selected’ ile kesebiliriz.

5.4 : Files :

Save : Aldigimiz Render {izerinde yaptigimiz islemlerde dahil olmak iizere kaydetmemizi saglayan komuttur.Bu
komut ile Renderimiz1 Kareo XE igerisine kayit edebiliriz.

Save As File : Aldigimiz Render: farkli kaydetmemizi saglayan komuttur.Bu komut ile renderimizi1 bilgisayarimizda
konumladigimiz yere kayit yapmamizi saglar.

Load Last Render : Uzerinde islem yapilan render1 degil de son aldigimiz render1 gérmek istedigimizde kullandigimiz
komuttur.
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5.5 : Printers : Render sonucunuzdan ¢ikt1 almaniza olanak saglar.
5.6 : Zoom :

Yakinlas ; Render sonucunuza yakinlagsmaniza olanak saglar.
Uzaklas ; Render sonucunuzdan uzaklasmaniza olanak saglar.
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BOLUM 6 : TEL KAFES :

Cizmis oldugunuz mekanin 6lgiilii tel kafes gortintiisiinii plan ve duvar goriintiimii diizleminde verir. Buradan sayfa boyu ve
sekline karar verebilir, ¢ikt1 alabilirsiniz. Sayfa lizerinde projeyi 6l¢eklendirilebilir ve PDF formatinda kaydedilebilirsiniz.

‘;Hn ﬂHT n Vi
A3 | A4 17100 1/50 /20 Rt || @ Zoom Out || Wall View

200
71.5
m
200

70

F 97.33 — 102,67 1

t 0 '” INTEMA
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6.1 : Disar1 Aktar :

Export PDF : Projenizin Tel kafes goriiniimiinii PDF olarak kaydetmenize olanak saglar.

6.2 : Print Menii :

Print Setup : Yazicidan ¢ikti almadan 6nce ayarlama yapmamizi saglayan komuttur.
Print : Cikt1 almamizi saglayan komuttur.
Print Current Page : A¢ik olan (gegerli) sayfayr yazdirmamizi saglayan komuttur.

6.3 : Sayfa Yapist:

Landscape (Yatay) : Tel kafes goriiniimiinden yatay bir sayfada ¢ikt1 almaniza olanak saglamaktadir.
Portrait (Dikey) : Tel kafes goriiniimiinden dikey bir sayfada ¢ikti almaniza olanak saglamaktadir.

6.4 : Kagit Boyutu :

A3 ; Sayfa boyutunu A3 olarak ayarlamaniza olanak saglar.
A4 ; Sayfa boyutunu A4 olarak ayarlamaniza olanak saglar.

6.5 : Sayfa Olgegi :

1/100 ; Sayfa 6l¢egini 1/100 olarak ayarlamanizi saglar.

1/50 ; Sayfa 6lgegini 1/50 olarak ayarlamanizi saglar.

1/20 ; Sayfa ol¢egini 1/20 olarak ayarlamanizi saglar.

Sayfay1 Sigdir ; Aktif olan ¢izim sayfasini tiim sayfaya sigdirmanizi saglar.
Yakinlas ; Aktif ¢cizime yakinlasmanizi saglar.

Uzaklas ; Aktif ¢izimden uzaklagmanizi saglar.
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6.6 : View :

Plan Goriinlim ; Plan goriiniimiinde tel kafes goriinlimii elde etmenize olanak saglar.

- o= = - - - AL i - — -

- J INTEMA

M 109 50 10

Duvar Goriinlim ; Aktif olan ¢iziminizde bulunan
duvar goriinlimlerine ait tel kafes goriintiisti elde
etmenize olanak saglar. Cizime ait tiim duvarlar
ekranin sag tarafinda listelenmektedir. Se¢mis
oldugunuz duvara ait goriintii aktif hale gelmektedir.

o © INTEMA
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BOLUM 7 : SAG TUS OZELLIKLERI

7.1 : Karo iizerindeki sag tus 6zellikleri

¢ 2

Commands Reports Render Wire Plan

50

Open File

E] Wall CMD (1) Add Set = 0% Cut L Clone ¥ Add Camera & Zoom In 4 Light | @ Render | ()\} | Aksesuar Aksesuar Armatur ve Banyo Aksesuarlari
<4 save i Holes Doors Windows ~ &3 Add Worktop ! =) copy = Fillet 8~ BirdView @ Zoom Out V VRay Light @Vray Render Seramik Saglik Gerecleri Villeroy Boch Vitra Banyo Kuvetleri

New Wall Delete Cut . ) Search (- > = 2
=] Save As Add Slab i Paste () Center All Tile || % Dynamic @ Change View Sun # Net Render yltraﬁlianryo Mobilyalari — Vitra Karo

Ftran

@ Apply Ctrl+Enter
e Cancel Esc
Delete Ctrl+Del
Label
Copy Ctrl+C
o Cut Crl+X
= Paste CtrieV
™
L ] Clone Ctrl+Q
Add Node Ctrl+Alt+A
Delete Node Ctrl+Alt+B
Move 0 Ctrl+Alt+C
Reset0 Ctrl+Alt+D
Rotate Custom »
!“. I\\ Rotate Landscape / Portrait Ctrl+Alt+F
Rotate With Mouse Ctrl+Alt+G
Reset Rotate Ctrl+Alt+H
No Space Ctrl+Alt+]
Fit to Wall Width Ctrl+Alt+)
Fit to Wall Height Ctrl+Alt+K
Fit to Wall Ctrl+Alt+L
Show Product Ctrl+Alt+M
Total Qua Ctrl+Alt+N

Copy Tile Style Ctrl+Alt+P
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Apply : Eklenilen bir obje ya da komut i¢in Uygula dememizi saglar.

Cancel : Uygulanmakta olan komuttan ¢ikmak i¢in Cancel (ESC) yapariz.

Delete : Eklenen objenin silinmesi i¢in kullanilir. (Ctrl +Del)

Label : Duvar ve objeler igin ek agiklama yazmak istedigimizde kullandigimiz alandir.

Copy: Objelerin kopyalanmasinda kullanilir.

Cut: Objelerin kesilmesinde kullanilir.

Paste : Kopyalanmis ya da kesilmis olan objenin yapistirilmasinda kullanilir.

Clone : Istedigimiz iiriiniin ikizini yaratarak sahne igerisinde kullanabilecegimiz yeni bir iiriin elde edebiliriz.

Add Node : Segili olan seramik tizerine yeni bir diigiim noktasi (tasima noktasi) eklemenize olanak saglar. Bu islemi
gerceklestirebilmek icin seramik tizerinde sag tus yaparak “Diigiim Noktas1 Ekle “ komutuna tiklayiniz.

Delete Node : Segili seramik tizerine sonradan eklemis oldugunuz diigiim noktalarini (tasima noktasi) silmenize olanak saglar. Bu
islemi gercgeklestirebilmek i¢in seramik tizerinde sag tus yaparak “Diigiim Noktas1 Sil “ komutuna tiklayiniz.

Move 0 : Segili olan karomuzun sifir noktasini tasima islemini yapabilecegimiz komuttur.

Reset 0 : Secili olan karonun baslangicini bulundugu noktanin sol alt kdsesine otomatik sifirlamaya yardimci olur.

Rotate Landscape / Portrait : Se¢mis oldugunuz karoyu duvar iizerinde Yataydan dikeye — dikeyden yataya ¢evirerek kullanmamizi
saglar.Bu islem ¢evirdiginiz karoyu bulundugu yere gore de sifirlayacagindan kolaylik saglayacak bir komuttur.

Rotate With Mouse : Karonun sifir noktasindan tutarak mouse ile karoya ag1 ayarlamamiza yarar saglar.

Reset Rotate : A¢is1 degistirilmis karonun degerlerini ilk haline getirmek icin kullanilan komuttur.

Derzli/Derzsiz : Seramik iizerindeki derz bosluklarini kaldimak i¢in seramigi segili hale getiriniz. Seramik tizerinde sag tus yaparak
“Derz Ekle /Kaldir” komutunu kullanabilirsiniz. Bu komut sayesinde derz araliklarini kaldirabildiginiz gibi kaldirmis oldugunuz
derzleri yine ayn1 komut ile seramik iizerine ekleyebilirsiniz.

Fit to Wall Width : Uriin kiitiiphanesinden se¢gmis oldugunuz karoyu Duvar Genisligine S1gdir igin kullanilan bir komuttur.

Fit to Wall Height : Uriin kiitiiphanesinden se¢mis oldugunuz karoyu Duvar Yiiksekligine S1gdir icin kullanilan bir komuttur.

Fit to Wall : Uriin kiitiiphanesinden segmis oldugunzu karoyu tiim duvariniza kaplamak i¢in kullanilan bir komuttur.

Show Product : Secili olan iiriin ile ilgili detayl bilgi elde etmenize olanak saglar. Segili {iriin {izerinde sag tus yaparak “Uriinii
Goster” komutuna tiklayiniz.

Total Qua : Segili olan iiriin tizerinde sag tus “Karo Bilgisi” komutuna tiklayiniz. Bu islem sayesinde segili olan seramigin toplam
kag¢ adet kullanildigin1 goriintiileyebilirsiniz.

Copy Tile Style : Segili olan duvar {izerinde bulunan karo stilini kopyalayarak bu karo stilini diger duvarlara uygulamanizi saglar. Bu
islem icin seramigi se¢iniz. Seramik iizerinde sag tus yaparak “ Duvar ve Karo Stilini Kopyala” komutuna tiklayiniz. Ardindan karo
stilini hangi duvarda kullanmak istiyorsaniz o duvari se¢ili hale getiriniz ve duvar lizerinde sag tus yaparak “ Duvar ve Karo Stilini
Yapistir” Komutuna tiklayiniz.
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Apply Tile Style to All Front Sides : Secili olan duvar stilini tek bir komutla tiim i¢ duvarlara kopyalamaniza olanak saglar. Teker
teker tiim duvarlar i¢in kopyala

yapistir islemi yapmaniza gerek kalmadan tek komutla bu islemi gergeklestirebilirsiniz. Secili olan duvar iizerinde sag tus yaparak
“Aktif Stili Tiim i¢ Duvarlara Ekle” komutuna tiklayiniz. Segil olan stil tiim i¢ duvarlara uygulanacaktir.

7.2 : 3d iiriin sag tus islemleri :

Apply : Eklenilen bir obje ya da komut i¢in Uygula dememizi saglar.

Cancel : Uygulanmakta olan komuttan ¢ikmak i¢in Cancel (ESC) yapariz.

Delete : Eklenen objenin silinmesi i¢in kullanilir. (Ctrl +Del)

Label : Duvar ve objeler i¢in ek aciklama yazmak istedigimizde kullandigimiz alandir.

Copy: Objelerin kopyalanmasinda kullanilir.

Cut: Objelerin kesilmesinde kullanilir.

Paste : Kopyalanmis ya da kesilmis olan objenin yapistirilmasinda kullanilir.

Clone : Istedigimiz iiriiniin ikizini yaratarak sahne icerisinde kullanabilecegimiz yeni bir iiriin elde edebiliriz.

Rotate : Secili olan 3d iiriiniin agisin1 degistirmek i¢in kullanilan bir komuttur. Déndiirmek istediginiz {irlin iizerinde sag tus yaparak
ilgili komuta erigebilirsiniz.

Mirror : 3d iiriiniin 6zelliklerini tam tersi(sag-sol) olarak yansitma iglemidir.

Show Product: Segili olan iiriin ile ilgili detayl bilgi elde etmenize olanak saglar. Secili {iriin iizerinde sag tus yaparak “Uriinii Goster”
komutuna tiklayiniz.

Show Materials : Segili olan iiriiniin {izerindeki materyalleri gormemizi saglayan komuttur.
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7.3 : Kapi&Pencere sag tus islemleri

Apply : Eklenilen bir obje ya da komut i¢in Uygula dememizi saglar.

Cancel : Uygulanmakta olan komuttan ¢ikmak i¢in Cancel (ESC) yapariz.

Delete : Eklenen Kap1 — Pencere ya da Bosluk silinmesi i¢gin kullanilir. (Ctrl +Del)

Label : Duvar ve objeler i¢in ek aciklama yazmak istedigimizde kullandigimiz alandir.

Copy: Objelerin kopyalanmasinda kullanilir.

Cut: Objelerin kesilmesinde kullanilir.

Paste : Kopyalanmis ya da kesilmis olan objenin yapistirilmasinda kullanilir.

Clone : Istedigimiz iiriiniin ikizini yaratarak sahne igerisinde kullanabilecegimiz yeni bir iiriin elde edebiliriz.
Rotate : Secili olan iirliniin agisin1 degistirmemiz i¢in kullanilir.

Sky Portal : Eklenen Holes i¢in giin 15181 verebilmemesi saglar. Bu sayede renderda daha gergekei goriintiiler elde edebiliriz.
Show Materials : Segili olan iiriiniin {izerindeki materyalleri gormemizi saglayan komuttur.
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8.1 : Karo Ekleme :

Yatayda Seramik ve Bordiir Ekleme

Aktif olan ¢iziminizde duvarlariniza yatay seramik veya bordiir ekleyebilmek i¢in asagida belirtilen adimlar: takip

s N5
Add Node Cirl+AlteA
Delete Node Cirl+Alt+B
Move 0 Ctri+Alt+C
Reset 0 Ctri+Alt+D
K049943 K049954
Rotate Custom ’
| Rotate Landscape / Portrait Cri+Alt+F
Rotate With Mouse Ctri+Alt+G
Reset Rotate Cri+Alt+H
K846141
Nas far
Fit to Wall Width Crl+Aft+)
TITE Vol TTeIgnt =
Fit to Wall Ctrl+Alt+L
K846 163 Kaa6174

Show Product Ctrl+Alt+M

Total Qua Ctrl+Alt+N

Divide Ctrl+Al+0

Coov Tile Stvle Ctrl+Alt+P
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Copy
of Cut
5 paste
[ clone

Add Node

Delete Node

Move 0

Reset 0

Rotate Custom

Rotate With Mouse

Reset Rotate
No Space

Fit to Wall Width

Fit to Wall

Rotate Landscape / Portrait

BANYO TASARIM PROGRAMI

Ctrl+C
Ctrl+X
Ctrl+V

Ctrl+Q

Ctrl+Alt+A

Ctrl+Alt+B

Ctrl+Alt+C

Ctrl+Alt+D

Ctrl+Alt+F

Ctrl+Alt+G

Ctrl+Alt+H

Ctrl+Alt+1

Ctrl+Alt+)

Ctrl+Alt+L

Show Product

Total Qua

Divide

Copy Tile Style

Ctrl+Alt+M

Ctrl+Alt+N

Ctrl+Alt+0

Ctrl+Alt+P

K049722

K049943

KB46141

K049733

k049954

K846152

K846174




KAREO XE BANYO TASARIM PROGRAMI

Dikeyde Seramik ve Bordir Atama

Aktif olan ¢iziminizde duvarlariniza dikey seramik veya bordiir ekleyebilmek i¢in asagida belirtilen adimlari takip ediniz.

- -
of cut CirleX
B ) Poste Ctrbev

% Clone Ctrl+Q

Ko4s722 K045733
Add Node Chrl+Alt+A
Delete Mode Ctrl+Alt+B
Move 0 Ctrl+Alt+C
KD49943 K043954 Reset 0 Cirl+Alt+D
Rotate Custom b
@ Rotate Landscape / Portrait Ctrl+Alt+F
Rotate With Mouse Ctrl+Alt+G
K8a6141 K846152
Reset Rotate Ctrl+Alt+H
No Space Cirl+ Alt+1
Bibiadlallilidi Sl a
K8a6163
Fit to Wall Height Ctrl+Alt+ K
Fit to Wall Ctrl+Alt+L
Show Product Cirl+Alt+M
Total Qua Crl+Alt+N

Divide Chrl+Alt+ 0
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Karonun Yonuni Degistirme

Kiitiiphanede yatay pozisyonda bulunan bir seramigi dikey olarak kullanabilmek (dikeyde olan bir seramigi de yatayda

kullanabilmek) i¢in seramigin yoniinii degistirmeniz gerekmektedir.
Karonun yoniinii 2 farkli sekilde ( Sahne detayinda yer alan karo 6zelliklerinden ve karo tizerindeyken sag tus islemlerinden )

degistirebilrsiniz. Bu islem i¢in asagida belirtilen adimlar takip ediniz.

Karo Ozelliklerinden Karonun Y6niinii Degistirme :

General Information
Dimension Information:
Price Information
[=] Tile Information

Tile Name KB47876
Tile X 40

Tile ¥ 25

Space Width 3.00

Space Color [ white

Panel Width Qua
Panel Height Qua 1.00

Panel Width cm 40,30
ight oo 25 30
Corners
[=] offsets
X Offset 0.00
¥ Offset -0.10
Z Offset 0.00
[=] Distance to Wall
X Distance 0.00

Y Distance 0.00
I Rotate Angle 0.00 I
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General Information
Dimension Information
Price Information
[=] Tile Information

Tile Name KB47876
Tile X 40
Tile ¥ 25
Space Width 3.00
Space Color [ white
= oo £
Panel Width Qua 1.00
Panel Height Qua 2.00
Panel Width am 25.00
Panel Height cm 40,00
Corners
[=] offsets
X Offset 0.00
¥ Offset 0.00
Z Offset 0.00

[5] Distance to Wall
X Distance 0,00
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Sag Tus Islemlerinden Karonun Yéniinii Degistirme :

Move 0 Ctrl+Alt+C

Reset 0 Ctrl+Alt+D

Rotate Custom
Rotate Landscape / Portrait Ctrl+Alt+F
Rotate With Mouse Ctrl+Alt+G

Reset Rotate Ctrl+ Alt+H
Mo Space Chrl+Alt+1

Fit to Wall Width Ctrl+Alt+)
Fit to Wall Height Ctrl+Alt+C

Fit to Wall Ctrl+Alt+L

Show Product Ctrl+Alt+M

Total Qua Ctrl+Alt+N
Divide Ctrl+Alt+0

Copy Tile Style Cirl+Alt+P

Apply Tile Style To All Front Sides Ctrl+Alt+Q
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Dekor atama (Del komutuyla)

Duvara eklemis oldugunuz seramikler arasina dekor eklemek istediginizde sag tus ozelligi olan “Del *“ komutunu
tiklayiniz. Bu islem i¢in asagida belirtilen adimlar takip ediniz.

MoveD Ctrl+AltsC o cu —
Reset0 Ctrl+Alt+D ] paste Ctrl+V
~
Cl Crl+!
Rotste Custom by S e
" Rotate Landscape / Portrait Cirl+Alb+F heliced Sl
Delete Node Ctrl+Alt+B
Rotste With Mouse Ctrl+Alt+G
Move 0 Ctrl+Alt+C
Reset Rotate Ctri+ AltH
Reset0 Ctrl+Alt+D
No Space ChrlsAlt+T
Rotate Custom >
Fit to Wall Width Ctrl+ Alt+) K. Rotate Landscape / Portrit Ctrl+AltsF
I] Height Ol Atk » 4 4 { 1 1 Rotate With Mouse Ctrl+Alt+G
Fit to Wall Cirl+Alt+L ResetRotate e
No Space Ctrl+Alt+1
Show Product Ctrl+ Alt+M
‘Wall Width |+ Alt+.
Tatal Qua Ctrbe AltN Erfo Weh ey SHAts)
Fit to Wall Height Ctrl+Alt+K
Divide Ctrl+Alt+0 Fitto Wall CtrivAltsL
Copy Tile Style Ctrl+ Alt+P Show Product CtrleAlteM
Apply Tile Style To Al Front Sides Ctrl+ Alt+Q Zaiaky Gl
Divide Ctrl+Alt+0
Conv Tile Stule Ctrl+ Alt+P

‘ekli Delme

Grup Kodu (A -
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8.2: Materyal ekleme: Sahneye eklenen objelere Materyal atamasi yapabilmemiz i¢in materyal sekmesinden se¢imi yapip obje
iizerine siiriiklememiz gerekmektedir.

Standart Ven: Karea Proy o

o Kes L ylkizini Yarat e Kamera Ekde i Yaklas o || AksesuARLAR Armatur ve Banyo Aksesuarlari  Burgbad
X A
1| Holes Doors Windows - €3 Tezgah Ekle [EliKopyala = Uglan Birlestir & KugBakisi @ Uzaklas
1 Ki

var % i irparak
&7 Doseme Ekle i Hizlh Dogeme i Yapistr (@ Hepsini Ortala Termigle k @ Gordnom Degistir an

Focal Length U} 35864.86,4222.58
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8.3. Yeni Materyal Olusturma : Yeni Malzeme ekleyebilmek igin Materials alanina tiklayarak isleme basliyoruz. 3 Farkli
secenek(Glass,Inox,Wood) ile beraber malzememizi olusturabiliriz. Bir materyal tizerindeyken Mouse sag tusu ile basarak Yeni
materyal olusturma islemine baslayabiliriz.

8.3.1 Glass Ile :
=]

Cam malzemeden bir materyal olusturmak istedigimden
Glass segenegine tikliyorum.Ekrana gelen ‘Materyal adini
giriniz’ kismina istedigimiz ad1 veriyoruz.

oo o S
- i

Enter New Material Name

BuzBevyazi

ITesrl|

1
DefMat
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2] m| Yeni olusturacagim materyal adiyla beraber My
m ' .

Materials altinda yer alir.Cift tiklayarak Yeni
Uzerinde mouse ile gift tiklayiniz

olusturdugumuz Materyalin sayfasina gidebiliriz.
Material Editor - Tes )

S|E LA Al '

Save to My Materials Close

Material Editor - Tes

. . . . . I Red-Green- Blue ayarlarini istedigimiz derecelere
getirebilir.Ve Save to My Materials diyebiliriz. Olusan Materyalin

. . . . . Ekran goriintiistinti alabilmek i¢in Shift+F9 tuslarina basmaniz
.l.l...l.ll yeterli olacaktir.

N EEE
A iER |

e 0 HEE
Save to My Materials Close

=
-
=
u
=g
(1]
=
o
w
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8.3.2 Inox ile :

-]

Materials
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Inox malzemeden bir materyal olusturmak istedigimden

Inox segenegine tikliyorum. Ekrana gelen ‘Materyal adin1
giriniz’ kismina istedigimiz ad1 veriyoruz.

e

AgacKabugu

BuzBeyazi

DefMat

Gokyuzu

Enter New Material Name

ITestZI

oK

Material Editor - Tes

Save to My Materials Close
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Materyalin renk ayarlamalarini istedigimiz sekilde yaptiktan sonra kaydedip Shift+F9 ile My Materials altinda goriintiisiiyle durup

kullanimini saglayabiliriz.

Test 2 de elde ettigimiz goriintiide Yesilimsi
bir Inox Materyalimiz olmustur.

S|ELIRIEL Al
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8.3.3 Wood(Resim) le:

o - Wood ile olusturacagimiz materyale bir isim veriyoruz.
cos et

Enter New Material Name

==

Wood ile materyal olustururken .jpg ekleyebilmekteyiz.

Material Editor - Tes Lx )

Test3.jpa
Save to My Materials Close
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" Material Editor - Test3 X o : :
e — Test3 isimini verdigim Materyalime Texture alanindaki
Test3.jpg alanina tiklayarak ekleyecegimiz .jpg neredeyse

alarak istedigimiz .jpg i ekleyebiliriz.

Material Editor - Test3

Test3.jpa
Save to My Materials Close

Test3.jpg

Save to My Materials Close

Kaydettigimiz materyalin ekren goriintiisiinii Shift+F9 ile alip,kullanabiliriz.

2! I

| Materials

S|eLRIel A




